CURRICULUM PLAYGROUND / ONTWERPKAART A3

ADDIE: vijf fasen, steeds een nieuw besluit

Gebruik de fasen als een ontwerpkaart. Nieuwe informatie kan aanleiding zijn om naar een eerder besluit terug te gaan.

FASE BESLUIT WAT LEG JE ERBIJ?
Analyse Welk probleem en voor welke lerenden pakken we Bronnen, waarnemingen en kaders
aan?
Ontwerp Welke leerroute en welk bewijs passen bij de Ontwerpprincipes en alternatieven
bedoeling?
Ontwikkeling Wat moet getest worden voordat we opschalen? Een prototype en testcriteria
Implementatie Welke ondersteuning en randvoorwaarden zijn Rollen, planning en systemen
aanwezig?
Evaluatie Wat behouden, herstellen of heroverwegen we? Leerling- of studentwerk, gebruik en feedback
Teken de terugweg

Noteer bij elk besluit welke uitkomst om herziening vraagt, wie daarover beslist en welke onzekerheid nog openstaat. Een ingevuld
schema is geen bewijs dat het ontwerp werkt.
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