CURRICULUM PLAYGROUND / INVULCANVAS A3

Backward Design: van leerresultaat naar onderwijs

Kies één module, thema of lessenreeks. Vul de drie onderdelen samen in en controleer of ze hetzelfde handelen en niveau vragen.

Onderdeel: Team: Datum:

1. Gewenste leerresultaten 2. Passend bewijs 3. Onderwijsactiviteiten

Wat moeten leerlingen of studenten kennen, Welk product, welke prestatie of welke handeling  Welke oefening, opdrachten, feedback en
begrijpen of kunnen? Welk niveau en welke maakt dat zichtbaar? Waaraan beoordelen we de  begeleiding bereiden daarop voor? Hoe bouwen
context horen daarbij? kwaliteit? we dat op?

Onze eerstvolgende aanpassing

Wat wijzigen we, wie pakt het op en welk materiaal bekijken we om te zien of het beter aansluit?
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